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RESUMO:

A tecnologia da informacg&o é um dos principais fatores que faz a sociedade se desenvolver tdo
rapidamente, tudo acompanha a tecnologia, cada ano surge algo novo, novas ideias, novos
produtos que nos auxiliam no cotidiano, facilitando cada vez mais a nossa vida. Assim sendo,
as propriedades rurais também estdo em busca de melhorias no gerenciamento das suas
empresas para que consequentemente o seu desenvolvimento seja rapido, porém as ferramentas
de gerenciamento que ja foram desenvolvidas sdo para propriedades de grande porte. Por este
motivo, surgiu a ideia de desenvolver o sistema SisLeite, uma ferramenta que tem o intuito de
auxiliar o pequeno produtor no seu cotidiano, tendo maior facilidade no controle do seu
rebanho, fazendo com que ele possa crescer e ter uma maior renda. O desenvolvimento deste
sistema foi através da plataforma Delphi e com Banco de Dados Firebird. A ferramenta foi
testada em uma pequena propriedade no interior de Ipord do Oeste e pode-se constatar que ela
é de grande valia, onde que o produtor tem de modo pratico todo o gerenciamento de sua
propriedade onde que ajuda-o em tomar decisoes.
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1 INTRODUCAO

Viemos de uma sociedade em que 0s antigos costumes eram, e ainda por muitos, sao 0s
mais comuns para fazer o gerenciamento das informacdes das propriedades rurais. Conforme
Pfiiller e Spagnol (2010) “no setor agricola aquilo que vinha sendo tido como certo pelo
costume de antigamente hoje ndo se adapta devido as mudancgas ocorridas, ocasionando
dificuldades para o produtor rural.”

A tecnologia esta cada vez mais avancando, cada vez mais presente na agricultura, sendo
assim, os produtores tem acesso a essa tecnologia, e podem a usufruir para o seu bem.

A gestdo da informacdo vem para ajudar as pessoas, empresas, propriedades, enfim, a

todos, para ter uma melhor administragdo, um melhor controle, um melhor gerenciamento.
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O SISLEITE — Sistema Leiteiro tem como finalidade ajudar os proprietarios rurais a
gerenciar suas propriedades, ajudar elas em seu cotidiano, fazer com que elas possam tomar
decisbes mais precisas sobre as suas propriedades.

Fazer com que 0s pequenos proprietarios rurais também possam usufruir dessa
tecnologia é de suma importancia, mostrar para eles saberem como essa ferramenta funciona,
0 que ela pode trazer de bom para a sua propriedade.

O projeto a ser desenvolvido sera voltado para o gerenciamento do rebanho leiteiro para
pequenas propriedades rurais, com intencéo de levar a tecnologia ao homem do campo atraveés
de um software aonde substituira o trabalho manual por equipamentos tecnoldgicos, depois de
concluido e operando na propriedade rural ird proporcionar economia de papel e agilidade nos
processos de controle das atividades.

O objetivo geral deste estudo é desenvolver um sistema de gerenciamento do rebanho
leiteiro em pequenas propriedades rurais, que possibilite uma administracdo correta do seu
plantel, dos dados e indicadores, favorecendo a tomada de decisdo na rotina diéria do produtor

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo serdo abordadas algumas questdes tedricas necessarias para o
embasamento deste estudo, tais como: paradigmas de programacdo, linguagens de
programacdo, sistemas de gerenciamento de banco de dados (SGBD), alguns sistemas de

gerenciamento de banco de dados do mercado, modelos de processo e sistemas de informacéo.

2.1 PARADIGMAS DE PROGRAMACAO

Existem varios tipos de paradigmas de programacado cada um é classificado de acordo
com 0 seu conceito, eles podem ser: Imperativo, Funcional, Légico, Orientado a Objetos e
Estruturado. Segundo Jungthon e Goulart, “cada qual determina uma forma particular de
abordar os problemas e de formular respectivas solu¢des”. Assim, o programador escolhe o

paradigma mais adequado para resolver e analisar o seu problema.

2.1.1 Paradigma Estruturado

Este paradigma de Programacéo consiste em criar de um conjunto de procedimentos

para resolver o problema e encontra modos apropriados de armazenamento de dados. Conforme
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Jungthon e Goulart, “a Programagao Estruturada orienta os programadores para a criagdo de
estruturas simples em seus programas, usando as sub-rotinas e as fung¢des.” Deste modo cada
item possui um cddigo simplificado.

De certa forma, Jungthon e Goulart afirma que “Os problemas podem ser quebrados em
varios subproblemas, a boa legibilidade e a boa compreensao da estrutura deste paradigma
motivam o0s programadores a iniciarem a programagdo pelo modelo estruturado.” Assim, ele
possui um codigo mais simplificado, facilitando o entendimento, pois 0s codigos sdo menores

e sao mais faceis de serem interpretados e modificados.

2.1.2 Paradigmas Orientados a Objetos

O Paradigma Orientado a Objetos se da o funcionamento através da troca de mensagens
entre os objetos do software. Segundo Jungthon e Goulart “esses objetos sdo classes, e nessas
classes 0s comportamentos sdao chamados de métodos e os estados possiveis da classe sdo
chamados de atributos.” Assim, tendo uma aproximagao maior do sistema que esta sendo criado
para 0 mundo real. O objeto ira conter caracteristicas e acoes.

A independéncia desses elementos entre as partes do codigo do software é o que
permite a reutilizagdo em sistemas futuros. Segundo Machado “Outra grande vantagem que o
desenvolvimento orientado a objetos traz diz respeito a leitura e manutencédo de codigo.” O
entendimento do sistema como um todo e de cada parte individualmente fica mais facil entender

o0 software, pois ele se aproxima muito com o que vemos na vida real.

2.2 LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

A linguagem de programacao é o meio de comunica¢do entre humanos e computadores.
Para um computador funcionar ele precisa ser programado, por isso, existem as linguagens de
programacéo, para dar esse meio e facilitar o uso por parte das pessoas. (MANZANO E
OLIVEIRA, 2013)

Existem linguagens de baixo nivel e de alto nivel. As linguagens de baixo nivel é uma
comunicacdo em termos de maquina. E a de alto nivel traz uma comunica¢do com mais
facilidade entre computador e pessoas. Tanto uma quanto a outra linguagem séo traduzidas
internamente para uma forma numérica convencional grafada em formato binario,
representadas pelos nimeros 0 e 1. O 1 indica que o componente esta ligado, e o nimero 0
indica que o componente esta desligado. (MANZANO E OLIVEIRA, 2013)

Revista Conexao, n.1, ano 2016, ISSN 2357-9196



NWFA CONEXAO

FACULDADES Gestto | Tecnologla | Negéclos | Auditoda 51

2.2.2 Linguagem Delphi

A linguagem Delphi Conforme Barcélos (2012) ¢ uma “ferramenta de desenvolvimento
de aplicativos baseada na linguagem Object Pascal. Desenvolvido pela empresa Borland
Software Corporation em 1995. [...] Ele foi criado seguindo o conceito RAD e seu ambiente
de desenvolvimento ¢ IDE.” RAD ¢ em portugués Desenvolvimento rapido de aplicagdes, e
IDE Ambiente Integrado de Desenvolvimento e facil acesso ao banco de dados.

A linguagem Delphi é para desenvolvimento desktop, possui um ambiente integrado de
desenvolvimento, onde pode-se editar codigos, testar, ver os erros, voltar até a linha de
problemas, corrigir, compilar para a execu¢do no sistema operacional e assim ver o0 que esta
sendo feito. Barcélos (2012)

2.2.3 Linguagem Java

A linguagem de programacao Java teve inicio na década de 90, foi projetado por um
grupo da Sun Microsystems, com o propdsito de criar uma nova geracdo de computadores, que
comunicacdo entre si de vérias formas. Para esse projeto foi utilizada no desenvolvimento a
linguagem de programagéo C++, mas esta linguagem ndo atendia as necessidades deles, entdo
James Gosling, que era coordenador do projeto, pretendeu criar uma nova linguagem, que
pudesse atender as necessidades deles. (BRAZ)

A criacdo dos chips inteligentes foi abandonada devido ao alto custo de produgéo.
Posteriormente, a explosao da Internet no mundo todo fez surgir a necessidade de uma
tecnologia onde computadores de diferentes plataformas pudessem conversar. Surge

dai, baseada na linguagem criada para o projeto de Gosling, a linguagem Java.
(BRAZ)

A linguagem Java poderia ter surgido ante se ndo fosse o seu alto custo para o
desenvolvimento, a internet trouxe muitas facilidades para a linguagem Java. A linguagem de

programacao Java é uma das mais utilizadas, suporta programas de alta complexidade.

2.3 SISTEMAS DE GERENCIAMENTO DE BANCO DE DADOS (SGBD)

Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados sdo softwares que incorporam as
funcdes de definicéo, recuperacéo e alteracdo de dados em um banco de dados (Heuser, 2009).
E uma interface para usuario que incluem um conjunto de rotinas e funcionalidades para um

melhor acesso dos dados.
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O SGBD controla todo o esquema; as regras de armazenamento e o controle do Banco
de Dados, ndo sendo apenas um conjunto de dados digitados. Isso elimina o trabalho que
anteriormente o programador de aplicacdo realizava controlando o acesso, integridade e a
redundancia de dados. (MACEDO, 2012)

2.3.1 Modelos de Banco de Dados

Um modelo de dados é uma descrigdo dos tipos de informacoes que estdo armazenadas
em um banco de dados. (HEUSER, 2009).

Para construir um modelos de dados, usa-se uma linguagem de modelagem de dados.
Linguagens de modelagem de dados podem ser classificadas de acordo com a forma de
apresentar modelos. (HEUSER, 2009).

O modelo conceitual é uma descrigdo do banco de dados que ndo precisa de um Sistema
de Gerenciamento de Banco de Dados(SGBD) para atuar. Este modelo registra que os dados
aparecem no banco de dados, mas ele nao registra como os dados estdo armazenados a nivel de
SGBD. (HEUSER, 2009).

Conforme Macedo (2011) “o modelo conceitual mais utilizado é o de ER, que ¢ ajudado
pelo DER, que na préatica constitui pelo modelo basico do BD. Este é utilizado para representar
graficamente o esquema conceitual”. Esse diagrama representa de forma clara a técnica do
modelo conceitual, de como ele é construido.

Um modelo l6gico é uma descricdo de um banco de dados no nivel de abstracéo visto
pelo usuario do SGBD. Assim, 0 modelo logico é dependente do tipo de SGBD que esta sendo
usado”. (HEUSER, 2009).

Na modelagem logica conforme Macédo (2011) “serdo definidas os padrdes e
nomenclaturas, chaves primarias e estrangeiras, sempre levando em conta 0 modelo conceitual
criado anteriormente”. Assim, este modelo ¢ subsequente do modelo conceitual, atribuindo
novas funcionalidades ao banco de dados.

Modelo fisico € o modo de como o0s recursos de armazenamento, acesso, O
enderecamento do banco, os codigos de onde ele é armazenado, sendo a estrutura em SQL para
criar as tabelas em linguagem de banco de dados, para assim posteriormente finalizar e criar o

banco de dados.
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2.3.2 Modelo Entidade-Relacionamento (MER)

Segundo Heuser(2009) “a técnica de modelagem de dados mais difundida e utilizada é
a abordagem entidade-relacionamento (ER). Nesta técnica, 0 modelo de dados € representado
através de um modelo entidade-relacionamento (modelo ER).” O modelo ER ¢ representado

através de grafico, por meio de um diagrama entidade-relacionamento (DER).

2.4 ALGUNS SISTEMAS DE GERENCIAMENTO DE BANCO DE DADOS DO
MERCADO

O Banco de dados também tem seu sistemas de gerenciamento, através dele é criado o
banco, feito insercoes, exclusdes, alteracdes. A seguir veremos dois sistemas de gerenciamento

de banco de dados do mercado que por sua vez sdo gratuitos e de codigos abertos.

2.4.1 Firebird

O Firebird possui das versoes: a versdo Classic e a versdo SuperServer. Na versdo
Classic cada cliente tem sua préprio instancia banco de dados, e podem se comunicar por um
gerenciador de transacdes, € melhor para as situacdes de muita memdria disponivel e trata 0s
usudrios de forma independente. J& a versdo SuperServer, 0s recursos sao compartilhados por
todos os cliente conectados, é melhor para as situagdes de pouca memdaria no servidor, nimero
médio ou pequeno de clientes conectados. (GONCALVES, 2006)

Segundo Gongalves(2006) “o Firebird e um banco de dados que ja esta no mercado ha
muito tempo e tém uma reconhecida estabilidade e confianca.” O Firebird ¢ um sistema maduro,
estd a mais de 20 anos no mercado e sempre esta em constante evolucdes mas todas sempre

confidveis e totalmente gratuitos.
2.4.2 PostgreSQL
O postgreSQL € um Sistema Gerenciador de Banco de Dados(SGBD) Relacional,

utilizado para armazenar informac6es de solugdes de informatica em todas as areas de negocios

existentes, bem como administrar o acesso a estas informacoes. (MILANI, 2011).
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Utilizando os conceitos mais basicos, o PostgreSQL é uma ferramenta encarregada de
armazenar dados e gerenciar o acesso de cada informacéo de acordo com regras previamente
definidas. (MILANI, 2011).

2.5 MODELOS DE PROCESSO

Um modelo de processo de software € uma representacdo simplificada de um processo
de software. Cada modelo representa uma perspectiva particular de um processo e, portanto,
fornece informacGes parciais sobre ele. Por exemplo, um modelo de atividade do processo pode
mostrar as atividades e sua sequéncia, mas ndo mostrar os papéis das pessoas envolvidas. Nesta
secdo, apresento uma série de modelos gerais de processos (algumas vezes, chamados
‘paradigmas de processo’) a partir de uma perspectiva de sua arquitetura. Ou seja, n0S vemos
um framework do processo, mas ndo vemos os detalhes de suas atividades especificas.
(SOMMERVILLE, 2011)

2.5.1 Modelo Cascata

O Modelo Cascata € um modelo de processo que auxilia no desenvolvimento de
software. Ele é um ciclo para a construcdo do mesmo, onde cada etapa € seguida rigidamente e
traz facilidades para o desenvolvimento.

Conforme Pressman (2011) o modelo cascata:

Sugere uma abordagem sequencial e sistematica para o desenvolvimento de software,
comecgando com o levantamento de necessidades por parte do cliente, avangando pelas

fases do planejamento, modelagem, construcdo, emprego e culminando no suporte
continuo do software concluido. (PRESSMAN, 2011, p.59)

No modelo cascata primeiramente havera a comunicagdo com o cliente, o levantamento
das necessidades, ap6s o planejamento do projeto, a analise do projeto, a construcéo,
codificacdes e testes, e por fim a entrega, o suporte e o feedback do que o cliente propés.
(PRESSMAN, 2011).
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2.5.2 Modelo Espiral

Pressman (2011) afirma que o modelo espiral “acopla a natureza iterativa da
prototipagcdo com os aspectos sistematicos e controlados do modelo cascata.” Desta forma, este
modelo traz de forma evolucionaria versdes mais completas do software.

O modelo de processo incremental ¢ diferente dos outros modelos, “Uma volta em torno
da espiral pode ser usada para representar um “projeto de aperfeigoamento do produto”. Pois,
ele pode ser adaptado para toda a vida do software e, ndo, para somente, até quando ele é
entregue. (PRESSMAN, 2011)

2.5.3 Modelo Incremental

O Modelo Incremental € um modelo de processo que auxilia no desenvolvimento de
software. Ele é um ciclo para a construcdo e incrementacdo do mesmo onde cada etapa é seguida
e traz facilidades para o desenvolvimento e para até mesmo a atualizacdo do mesmo.

O modelo incremental pode ser muito Gtil em casos que o numero de pessoas
trabalhando no software for baixo e ndo ha tempo de terminar 0 mesmo no prazo estabelecido.
Esse modelo também é extremamente Util em casos que o cliente quer a disponibilidade de um
novo hardware que ainda estd em desenvolvimento, mas que sabes a importancia que ele podera
ter para a empresa. (PRESSMAN, 2011).

2.6 SISTEMAS DE INFORMACAO

Sistema de informacdo para Stair e Reynolds (2011) “um conjunto de elementos ou
componentes inter-relacionados que coleta (entrada), manipulo (processo), armazena e
dissemina dados (saida) e informacGes, e fornece uma reacdo corretiva (mecanismo de
realimentagdo) para alcangar um objetivo”. Os Sistemas de Informacgdo sdo mecanismo que
ajudam as organizacdes a alcancar seus objetivos, como aumentar os seus lucros ou melhorar

0S Seus servicos ao cliente.
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2.6.1 Sistema de Informacéo Gerencial (SIG)

Os Sistemas de Informacg6es Gerenciais(SIG) conforme Oliveira (2009) € o processo de
transformacéo de dados em informac6es que sdo utilizadas na estrutura deciséria da empresa,
proporcionando, ainda, a sustentagcdo administrativa para otimizar os resultados esperados.

Segundo Kroenke (2012) “os SIG consistem no desenvolvimento e no uso de sistemas
de informagdo que ajudam as empresas a alcangar suas metas e objetivos”. O SIG auxilia os
gestores em suas tomadas de decisfes, assim, de certa forma, conseguiram alcancar seus

objetivos e suas metas, e 0s seus resultados esperados.

2.6.2 Sistema de Apoio a Decisédo (SAD)

Stair ¢ Reynolds(2011) afirma que um Sistema de Apoio a Decisdo(SAD) “é¢ um
conjunto de organizado de pessoas, procedimentos, software, banco de dados e dispositivos
disponibilizados para ajudar a tomar decisdes que solucionem problemas”. O SAD néo ¢ apenas
um sistema de software que vai dar as informacGes prontas para os administradores, mas sim
ele ir4 ajudar na tomada de decisdo, com as informacdes que ele tem, por meio de relatérios,
acesso rapido as informacdes e muitas outras caracteristicas que ele contém.

O SAD é projetado, desenvolvido e implementado nas empresas para ajudar elas a
alcancar seus objetivos e as suas metas. Assim fazendo com que as empresas possam ter um

lucro maior, custos menores e melhores produtos e servicos. (STAIR E REYNOLDS, 2011)

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Conforme Gil(2010) “pode-se definir pesquisa como o procedimento racional e
sistematico que tem como objetivo proporcionar resposta aos problemas que sdo propostos”.
Assim a pesquisa é desenvolvida para conseguir solucionar esses problemas, e também para
conhecer algo novo.

A pesquisa bibliografica é construida com base em material publicado. Ja na Pesquisa
documental € semelhante a pesquisa bibliogréafica, pois as duas utilizam dados existentes. A
pesquisa-acao traz a resolucdo de um problema da sociedade, onde que as pessoas interessadas
passam a ajudar no que sera elaborado, onde que neste trabalho também ha um problema de

uma parte da sociedade, e que sera solucionado no desenvolvimento de um sistema.
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Neste trabalho foi utilizado para o desenvolvimento do modelo ER o programa DeZign
For Databases, para o gerenciamento do banco de dados foi utilizado o IBOConsole, para o
desenvolvimento do sistema foi utilizado o Delphi XES8.

A entrevista proporciona uma maior flexibilidade com o entrevistado, pois pode-se
explicar melhor a pergunta e também intender de forma mais clara o que o produtor quer
repassar. Assim havendo uma conversa com o produtor pode-se extrair os dados, requisitos e
informacBes necessarias para o inicio do software, onde que estes tem que ser bem
compreendidos para a elaboracdo do software.

Rampazzo e Corréa (2008) ressaltam que “o pesquisador deve buscar detectar e
interpretar os pontos de vigéncia entre os dados coletados em relagdo a teoria ou desta em
relacdo com a realidade estudada (a pratica)”. O pesquisador tem que transformar os dados em

informacdes, e empregar eles de forma correta para alavancar ainda mais seu projeto.
4 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Este modelo de Entidade-Relacionamento estd apresentado de forma ldgica e foi

desenvolvido a partir da anélise de requisitos feita com o produtor.

Figura 5 — Modelagem Entidade-Relacionamento

:

|
’ ) |
CONTROLE_PATOLOGIAS ANIMAL | LOGIN
|
|
|

PK 1D_USUARIO
PK ID_CONTROLE PK ID_ANIMAL ig'::‘EA
DATA_APLICACAO NOME -

NOME_PATOLOGIA
FK ID_MEDICAMENTO
FK ID_ANIMAL
S

¥

FOTO
DATA_NASCIMENTO
SEXO ~~o. [ PRECO_LEE |

SITUACAO PK ID_LEITE

PROXIMA_APLICACAO >T> RACA
O

NOME_MAE MES_ATUAL
| BRINCO_MAE VALOR_UNITARIO
| NOME_PAI VALOR_TOTAL
FK ID_ANIMAL1 QUANTIDADE_MES
il BRINCO
| L TR —
MEDICAMENTO | QUALIDADE_LEITE
PK ID_QUALIDADE
PK :‘?6::EEDICAMENTO s GASTOS s
CARENCIA PK ID_INSEMINACAO ID_GASTOS GORDURA
INDICACAQ DATA_ATUAL MES PROTEINA
DOSAGEM DATA_CRIA LISTA_ITENS LACTOSE
UNIDADE_MEDIDA DATA_SECAGEM CusTos SOLIDOS
VALIDADE FK 1D_ANIMAL VALOR_TOTAL css
- 4 INSEMINADOR CBT
“ J —

Fonte: Dados primarios, 2016.
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Baseado modelo Entidade-Relacionamento foi desenvolvido as telas do sistema
SisLeite, dentre elas, foi desenvolvida a tela de login, de animais, inseminacdes, controle de
patologias dentre outras. A seguir observemos as principais telas do sistema SisLeite.

A primeira tela é responsavel pela autorizacdo de uso do sistema, a partir do seu login e
sua senha informados corretamente é possivel acessar o sistema SisLeite, esta tela foi
desenvolvida para dar seguranga ao sistema, assim ndao permitindo pessoas ndo autorizadas a

acessarem o mesmo.

Figura 6 — Tela de Login
3 Login l = ]

Login

Senha

R R R R R R R R R R R R R R R R EE S

‘ 'II Sair qi:’ACEﬁﬁr

Fonte: Dados Primarios, 2016.

A proxima tela é acessada se o login e senha foram efetuados corretamente, nesta tela

0 usuario tem acesso a todas as funcionalidades do sistema SisLeite.

Figura 7 — Tela Inicial

[ Sistema sisLeite [F=2E]
Cadastros  Relatéros Sobre Sair

Copyright Daniel Sturzbecher 08/11/2016 13:57:46 Usuario: daniel

Fonte: Dados Primarios, 2016.
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Na tela seguinte séo cadastrados todos os animais da propriedade, onde que por sua vez
0 sistema é baseado nesta tabela.

Figura 8 — Cadastro de Animais
(.} Cadastro de Animais @

MOME BRIMCO
MIMOSA 5555

RACA
OLAMDES -

DATA_NASCIMENTO
23/05/1995

SITUACAD
VACA PREMHA

BRINCO MAE
3333 -

MOME MAE

beleza -

MNOME PAL
Brazino

e e (] (20 ()

Fonte: Dados Primarios, 2016.

Na figura 9 esta situada a tela de cadastro das Fémeas inseminadas, o sistema ja gera a
data prevista para parto e a data de secagem da mesma.

Figura 9 — cadastro de Inseminac6es
() Cadastro de Inseminacdes @

NOME DA FEMEA
MIMOSA -]
DATA DA INSEMINACAO
25/03/2015
DATA DA SECAGEM

03/05/2017
DATA DA CRIA

02/07/2017

INSEMINADOR

(5=~

(i) ] (2 [0 LA

Fonte: Dados Primarios, 2016.
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Na préxima tela sera cadastrado todos os medicamentos utilizados na propriedade para

ter um controle do que é utilizado e em que quantidade.

Figura 10 — Cadastro de Medicamentos

) Administracio de Medicamentos @

MOME

RIPERCOL

CAREMCIA INDICACAD

55 Diag  ROPERCOL
DOSAGEM

45 MLs Para > Quilos de Massa Corporea
VALIDADE

23/06/1935

o] ] (o] (0] [

Fonte: Dados Primarios, 2016.

Na figura seguinte mostrara a tela onde sera efetuado o controle de patologias que se
encontram na propriedade, assim o usuario tera uma visdo do medicamento utilizado, a sua data
de aplicacdo e quando deve ser feita a proxima aplicagdo de um medicamento e também colocar

que animais foram medicados.

Figura 9 — Cadastro e controle de patologias
() Aplicagio de Mec

MOME PATOLOGIA

Desverminacio

DATA_APLICACAD PROXIMA_APLICACAD
12f10/2016 12/02/2017
MEDICAMEMTO

RIPER.COL

Animais medicados
todos os animais

) e [ (e (L)

Fonte: Dados Primarios, 2016.
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A partir das analises realizadas em relacdo aos relatérios que o sistema poderia estar
gerando, dentre eles o relatdrio de animais, InseminacGes e o de Controle de Patologias. Estes

Relatdrios podem ser observados nos itens a seguir.
Na figura abaixo mostrara o relatério onde séo exibidos todos os animais da propriedade

rural cadastrados no sistema, podendo ser machos e fémeas.

Figura 11 — Relatdrios de Animais

Propriedade Rural de llson Sturzbecher
Endereco: Linha Piraju ~ Telefone: 3634 3456 13M11/2016
Cidade: Iporéd do Oeste  Email: Danielsturzbecher@gmail.com 20-43-26
Animais
Codigo |Brinco| Mome Animal |Sexo| Raga Data Situagdo | Nome Maie Nome Pai
nascimento
1 5555 MIMOSA F | OLANDES | 23/06/1995 VACA beleza Brazino
2 2222 Boneca F | GERSEY | 23/06/1995 engorda
3 7T zZzzz F | oLAMDES | 23/06/1994
Total de Registros:3

Fonte: Dados Primarios, 2016.

Neste relatério mostra todas as fémeas Inseminadas, sendo elas tanto como novilhas e

vacas.

Figura 12 — Relatério de Inseminagdes

Propriedade Rural de llson Sturzbecher

Endereco: Linha Piraju ~ Telefone: 3634 3456 13/11/2016
Cidade:Ipora do Oeste  Email Danielsturzbecher@gmail.com 20:53:39

Femeas Inseminadas

Codigo Brinco Nome Animal Data Data Data Cria Inseminador
Inseminagdo | secagem
1 5585 MIMOSA 25/09/2016 25/04/2017 [25/06/2017 eeee
2 5585 MIMOSA 23/06/2016 23/01/2017 [23/03/2017
3 2222 Boneca 281102016 |28/05/2017 |28/07/2017 hjhjhj
Total de Registros: 3

Fonte: Dados Primarios, 2016.

No proximo relatorio demostra os controles de doencas e de parasitas.
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Figura 13 — Controle de Patologias

Propriedade Rural de llson Sturzbecher

Endereco: Linha Piraju  Telefone: 3634 3456 17/11/2016
Cidade: lpord do Oeste  Email: Danielsturzbecher@gmail. com 27-06-42
Cod Patologia Data Proxima Medicamento Animais medicados
Aplicagao | Aplicagao
1 HH 28/09/2016 |28/10/2016 |RIPERCOL todas vacas
2 Desverminacio 12M10/2016 [12/02/2017 |RIPERCOL todos os animais

Fonte: Dados Primarios, 2016.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A partir da area estudada, é de suma importancia ressaltar que a gestao esta em qualquer
setor de trabalhando, onde tudo estd em volta por volta da gestao, e cada vez mais essa gestdo
envolve tecnologia, e por sua vez os gestores devem estar antenados, sempre se atualizando,
pois, as mudancas ocorrem a todo instante.

As empresas cada vez mais utilizam sistemas para fazer a sua gestéo, sendo eles os mais
diversos setores, até mesmo na agricultura. Os sistemas auxiliam de enumeras formas, no
armazenamento de dados, retornando informacdes importantes para a empresa.

O sistema desenvolvido tem a capacidade de gerenciar pequenas propriedades rurais,
onde que para a constru¢do do mesmo foi necessario fazer um estudo mais detalhado sobre o
negocio, para se ter informac6es mais precisas.

De inicio foram apontados objetivos e metas a serem compridos no periodo de
desenvolvimento, primeiramente foi criado um protétipo, ou seja, um esbogo do que seria
desenvolvido, para se ter uma visdo de uma melhor usabilidade e aparéncia, ap6s foi dado inicio
ao desenvolvimento do sistema.

Foram desenvolvido primeiramente telas de cadastro para a insercdo de dados, telas de
localizacdo para se ter menos redundancia de dados, ap6s deu-se inicio a etapa mais complexa,
as consultas para gerar os relatérios.

Ao término destas etapas, pode-se concluir que o sistemas SisLeite tem a capacidade de
gerenciar uma pequena propriedade rural, onde que o usuario tem de forma bem simples fazer
tarefas do seu cotidiano.

Com todas as fungdes do sistema, ainda existem algumas coisas a serem melhoradas,

para tornar o sistema mais completo e comais funcionalidades, podendo assim citar alguns,
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como o tratamento de erros, gerar relatorios mais completos, e assim sempre surgem novas

necessidades para sempre contribuir com o sistema.
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