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RESUMO

Esse trabalho tem como objetivo principal o desenvolvimento de um sistema web para
gerenciamento, controle e divulgacao da Associagdo dos Amigos do Rio Uruguai de Itapiranga
(AARUI), permitindo que pessoas efetuem o cadastro no site para se tornarem membros da
entidade. A AARUI tem hoje um papel fundamental nos trabalhos de preservacdo do Rio
Uruguai e seus afluentes, realizando campanhas diversas, sempre com trabalho voluntario, fato
que dificulta a realizacdo das campanhas por ndo existir uma forma de divulgacéo e as pessoas
ndo terem conhecimento de como poder se tornar membro. No inicio do projeto foi elaborada
a documentacao e especificacdo dos requisitos com base em técnicas de extracdo como reunides
e entrevistas. Na parte do desenvolvimento, a utilizacdo de um framework auxiliou na agilidade
do desenvolvimento, facilitando assim a concluséo do projeto. O projeto foi desenvolvido na
base incremental, sendo alterado durante o desenvolvimento do mesmo com o objetivo de
adequar as necessidades. O Sistema de Gerenciamento Web para AARUI ja esta registrado no
dominio www.aarui.com.br, 0 qual a entidade ja possuia e esta hospedado na Hostinger. A
alguns dias no ar, passou-se a realizar ajustes e apds considerar pronto, deu-se inicio a
alimentacdo com informacdes repassadas pela entidade. Neste sistema, as pessoas podem
acessar e realizar seu cadastro para se tornar-se um membro, além de ser possivel acompanhar
as noticias e acGes com fotos tiradas pela entidade. O publico tera um espaco para interagir com
a entidade, podendo enviar suas fotos tiradas do Rio Uruguai para divulgacao no site.
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ABSTRACT

This work has as main objective the development of a web system for management, control and
disclosure of the Association of Friends of the Uruguay River Itapiranga (AARUI). It would
also allow people effete the registration directly on the site to become members of the
organization. The AARUI now has a key role in the preservation work of the Uruguay River
and its tributaries, carrying out several campaigns, always with volunteer work, a fact that
complicates the implementation of campaigns because there is no form of dissemination and
people do not have knowledge of how power become a member. When the project was prepared
documentation and specification of requirements based on extraction techniques such as
meetings and interviews. In the development by using a framework aided the development
speed, thus facilitating the completion of the project. The project was developed in incremental
basis, that will be changed during the project development in order to tailor it to the needs that
arise. The Web Management System for Association of Friends of Uruguay River Itapiranga is
already registered in the field www.aarui.com.br, an area in which the entity already owned and
is hosted in KingHost. Already a few days in the air, began to make adjustments, and after
considering ready, was started feeding with information passed on by the entity. In this system
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people can log in and make your registration to become a member of AARUI, it would also be
possible to follow the news and actions with photos taken by the entity, the public will also
have a space to interact with the entity, and may upload your photos taken from the Rio Uruguay
to publicize the site.

Keywords: Web System. Entity Registration. VVolunteer. Management.

1 INTRODUCAO

Com o uso da tecnologia, torna-se indispensavel que empresas e entidades facam uso
da mesma em seus negdcios. O que leva isso é a falta de tempo das pessoas. Com uma carga
horéria de trabalho cheia, torna-se dificil realizar outras atividades. Em virtude disso, empresas
estdo fazendo uso da internet para atender as necessidades dos clientes com lojas virtuais, onde
o cliente realiza suas compras no conforto da sua casa tudo, pelo computador.

A AARUI, fundada em 21 de outubro de 1997 ¢é formada por uma constitui¢do civil,
sem fins lucrativos com sede e foro na cidade de Itapiranga/SC. Possui como objetivo geral,
defender e lutar pela preservacao e recuperacdo do Rio Uruguai e seus afluentes. A partir disso,
surge a ideia de um sistema em que 0 usuario possa Se associar sem precisar sair de casa e sem
custo. Conciliado com a necessidade da AARUI, deu-se inicio ao projeto de desenvolver um
sistema de gerenciamento web. Como a entidade ndo dispde de um site e encontra dificuldade
em fazer o controle de seus membros associados, surgiu-se a ideia de, além do sistema de
gerenciamento, apresentar noticias e fotos de acOes realizadas pela entidade. O
desenvolvimento se dara em duas fases: a primeira com o levantamento de requisitos e dados,
selecdo de populagdo e amostra, desenvolvimento do Modelo ER (Modelo Entidade-
Relacionamento) e selecdo de ferramentas a serem usadas para a elaboracdo do projeto; e a

segunda fase, com o desenvolvimento, testes e implantacao do sistema.

2 REVISAO DA LITERATURA

Como a internet vem se tornando um meio cada vez mais acessivel, onde as pessoas
buscam por noticias, informacdes, novidades, entretenimento e tudo mais, torna-se de grande
importancia o desenvolvimento desse projeto. Uma noticia lancada na rede consegue se
espalhar numa velocidade muito grande, fazendo com que as pessoas busquem cada vez mais
saber das novidades através dela, deixando de lado o jornal impresso e outros meios de

comunicagdo, inclusive o radio, que também busca informacdes na internet.



E de grande importancia que organizacdes como a AARUI estejam conectadas a
internet, conscientizando a populagdo da importancia da preservacdo dos rios e destacar seu
trabalho e mostrar que se trata de campanhas sérias e que, com o auxilio da populacéo, é
possivel a realizacdo de campanhas mais eficientes e alcancar melhores resultados.

Assim, Foina (2012, p.2) diz que “de maneira bem livre, podemos definir informagéo
como um valor, ou dado, que possa ser util para alguma aplicagdo ou pessoa”. O’Brien (2011,
p.6) afirma que “Sistema de Informagdo ¢ um conjunto organizado de pessoas, hardware,
software, redes de comunicacOes e recursos de dados que coleta, transforma e dissemina
informagdes em uma organizagao”. Qualquer sistema, independente se usar ou ndo Tecnologia
da Informacéo para funcionar, mas, que esteja trabalhando e gerando informacdes pode ser
considerado genericamente um Sistema de Informacdo. (REZENDE E ABREU, 2011) Quando
0 assunto é Seguranca da Informacdo, a mesma se trata da protegdo contra 0 Uso ou acesso ndo
autorizado e a negacdo de servico ao usuario autorizado no momento em que a
confidencialidade e a integridade s&o preservadas. Ela se aplica a toda e qualquer aspecto
relacionado a protecdo da informacéo ou dados. (SILVA E STEIN, 2007)

A linguagem PHP tem suporte para diversos sistemas de geréncia de bancos de dados,
oferecendo funcGes para executar operagdes como consultas de dados, inclusdes, alteracdes,
exclusdes, etc. Entre elas estdo: MySQL, PostgreSQL, SQL.ite, InterBase, Oracle, SQL Server,
Sybase, entre outros que possuem suporte a linguagem SQL. (NIEDERAUER, 2008)

Quando se fala em JavaScript, pode-se dizer que ele € uma pagina onde se pode
reconhecer e responder a situagdes como cligue, movimentacdo do mouse, entrada de dados
etc. Pode-se por exemplo, criar um novo script para verificar se o usuario digitou algo em um
formulério de dados, se o nimero de telefone ou CPF é vélido e até avisa-lo caso ndo tenha
feito corretamente. (CARDOSO, 2004) A JavaScript é definida como uma linguagem com
scripts que fica dentro de um programa HTML. (RAMALHO, 2006)

Assim, o CSS é um padréo de formatacdo com maior possibilidade de caracteristicas no
design de um site. Com a utilizacdo do CSS, passamos a ter a HTML/XHTML preocupando-se
em estruturar o documento em blocos de informacéo (titulos, cabecalhos, paragrafos) enquanto
0 CSS controla o design (posicionamento, cores, fontes etc). (MACEDO, 2006) O CSS tem
como funcdo a apresentacdo de um documento. Para diminuir o contetido escrito em HTML e
para a leitura ser rapida, é usada a funcdo CSS, responsavel por dar cor de fonte, alinhamento,
tamanho de texto, posicionamentos e todas as formata¢fes de uma pagina. (SILVA, 2012)

MySQL €é um sistema utilizado para gerenciar o banco de dados da maioria das

aplicacdes gratuitas, utilizando a linguagem SQL (Structure Query Language — Linguagem de



Consulta Estruturada), usada para trabalhar com conteddo em um banco de dados. Para sua
utilizacdo, € necessario a instalagdo de um servidor responsavel pelo armazenamento de dados,
responder requisicdes e controlar a consisténcia dos dados. (PISA, 2012)

Quando se vai trabalhar no desenvolvimento de um produto ou sistema, deve-se seguir
um roteiro de atividades, denominado “processo de software”. Ele auxilia no trabalho
organizado, ou seja, esse roteiro passa cada etapa a se desenvolver, sendo possivel ter um
controle melhor no desenvolvimento e diminuir os ricos. Esse modelo aplica sequéncias
lineares que geram incrementais, ou seja, o projeto € dividido em partes, e ao fim de cada parte
elas devem ser apresentadas para aprovacédo e posterior liberacdo. (PRESSMAN, 2011) O uso
de novas tecnologias é importante para a sobrevivéncia de uma organizacdo, principalmente

quando se trata de TI, que altera a estrutura organizacional da empresa. (NETO, 1999)

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Quanto a natureza, a pesquisa caracteriza-se em tedrico-empirico, pois a elaboracao
realiza-se com base de pesquisas bibliograficas. O termo empirico refere-se a algo dentro de
um todo, ou seja, trabalha-se com uma parte de um grande todo. (MEKSENAS, 2002)

Quanto a abordagem do problema, trata-se de pesquisa qualitativa, sendo a forma de
diminuir a distancia entre teoria e dados, transformar dados em algo palpavel, frisando que a
maioria das vezes a pesquisa qualitativa ¢ feita no local de origem dos dados. (NEVES, 1996)

Em relacdo aos objetivos, trata-se de uma pesquisa exploratdria, pois baseia-se na
entrevista com pessoas que entendam do assunto e sua experiéncia possa auxiliar no
entendimento do problema para conseguir uma solucdo eficaz. Quanto aos procedimentos,
trata-se de pesquisa acdo, sendo a realizacdo do projeto em conjunto com o sujeito pesquisado,
onde a pesquisa foi feita em conjunto com a entidade a fim de buscar uma solucéo ao problema.
Ja ao tipo de amostra, trata-se de amostra ndo-probabilistica, que é a coleta de dados de acordo
com o0 que é necessario, fazendo com que ndo esteja assegurada a representatividade da
populago para ndo generalizar os resultados. (RAMPAZZO E CORREA, 2008)

No projeto, utiliza-se o estudo com dados primarios, sendo selecionados 0s necessarios
para a sua elaboracéo. Os dados foram coletados a partir de uma entrevista com o presidente da
entidade buscando-se entender suas necessidades, em seguida, foi realizado o levantamento dos
requisitos necessarios para o desenvolvimento, requisitos estes que foram organizados e formou
amodelagem do banco de dados, 0 modelo ER. Entrevista, conforme Rampazzo e Corréa (2008,

p.95) ¢ a “coleta de dados que impde o contato face a face entre a pessoa que recolhe e que



fornece informagdes”. A entrevista marcou o inicio do projeto, com o levantamento de dados e
requisitos sobre o que seria necessario conter no sistema. O presidente salientou que seria de
grande interesse divulgar os trabalhos e as campanhas, como também, conseguir novos
associados. A entrevista foi semiestruturada, onde o entrevistador pdde fazer outras perguntas
se necessario, direcionando a entrevista de forma a buscar responder todas as davidas. Esses
dados e as informag0es foram organizados de forma quantitativa dentro do Modelo ER.

4 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Para o desenvolvimento do projeto, foi preciso ser instalado na méaquina o Apache,
responsavel por auxiliar na execugdo. Sem ele, o navegador ndao consegue realizar a leitura das
pastas para a exibicdo do site. Juntamente com o Apache, é necessario ser instalado o SGBD
MySQL, que é o Banco de Dados que foi utilizado no desenvolvimento. Todo o projeto foi
desenvolvido utilizando a ferramenta Dreamweaver, auxiliando no desenvolvimento e
facilitando a conexdo com o Banco de Dados, a formatacdo das telas com o CSS e todo o
trabalho em PHP e HTML. Com uma guia de noticias no lado direito da pagina, é possivel
observar as noticias relacionadas a entidade que estdo em destaque.

Ao clicar em algum botdo do menu lateral, o contetdo relacionado a cada botéo sera
apresentado no centro da pagina, inclusive o botao “Faca Parte”, que ¢ a funcdo que a entidade
considera de maior valia, pois se trata da tabela de cadastro de novos associados. Na parte
superior, ha o botdo “home” que direciona a pagina principal, ao lado do mesmo, existe o botdo
de “acesso restrito” que direciona a drea de manutengdo, onde sO tera acesso as pessoas que
possuirem um login e senha. Na parte inferior ha uma opg¢ao de “envie sua foto”, fungdo que
foi solicitada pela entidade para permitir que pessoas possam publicar fotos diretamente no site.

Para possibilitar o acesso, o funcionamento é através de interface web, e para o
armazenamento das informagdes cadastradas o SGDB utilizado € 0 MySQL para que 0 usuario
tenha acesso as informacdes, sendo necessario autenticar o acesso com login e senha. O usuario
autorizado podera realizar todas as operagdes do sistema, como o cadastro de noticias, acdes,
envio de fotos e tudo que o sistema dispde. Pode-se citar a tabela foto_banner, responsavel por
armazenar imagens exibidas no banner do Front-End do site. Da mesma forma, incluidas as

tabelas diretoria e pais. O modelo ER completo é apresentado na Figura 01.



Figura 01: Modelo ER Entidade-Relacionamento

entrada |

[ noticia galeria

PK cod_noticia PK cod_galeria PRicoiiocs
thulo K codlane FK cod_gaieria
EEilzeiT FK cod_noticia
data Tt <] caption

ata
os
i

¥

PK cod_link
FK cod_noticia
—

diretoria
PK cod_diretoria

vice_pres
secretario
vice_sec
tesoureiro
vice_tes
dir_patrimonio
dir_eventos.
dir_ambiente
ass_juridico PK cod_pais
delegados noms
cons_fiscal sigla

Fonte: Dados do autor (2015)

Ap0s 0 usuario acessar 0 www.aarui.com.br, ele seré direcionado a pagina inicial do site
(Figura 02) sendo possivel observar um pouco da historia da entidade. Ao clicar em um bot&o
no menu lateral, o usuario podera observar noticias, acoes, fotos da entidade e fotos enviadas

por populares, como também, efetuar o cadastro para se tornar um membro.

Figura 02: Tela Inicial Front-End
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Fonte: Dados do autor (2015)

Na parte superior do site, tem-se o logotipo e 0 nome da associagdo, culminando no lado
direito com duas opcdes de link: Home que retorna a pagina inicial e o cadeado, abrindo a tela
de login para 0 acesso & intranet. Logo abaixo, tem-se a transicdo de imagens que ocorre
automaticamente a cada cinco segundos, ou entdo, tendo a opgdo de avanco e retrocesso
manual. A esquerda das transicoes, apresenta-se o menu de navegagio, com seis opgoes: Sobre
a AARUI: serd exibido no centro da tela informagGes sobre a entidade, endereco, raz&o social,

sigla, CNPJ e também um pouco sobre o que é a AARUI e o0 que ela faz. Galeria de Fotos: é
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aberta uma nova aba de navegacdo que direciona o usuario até a galeria onde ficam as fotos,
tanto as de campanhas quanto as dos visitantes, conforme demonstrado na Figura 03.

Figura 03: Galeria de Fotos
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Fonte: Dados do autor (2015)

Noticias: é aberto no centro da tela uma relacdo com todas as noticias da entidade,
ordenada por data de publicacdo. Basta o visitante clicar no titulo da noticia ou na opgao “leia
mais” que sera direcionado a publicagdo completa. A¢des: de forma similar ao que ocorre com
as Noticias, sdo listadas no centro da tela todas as acdes realizadas pela entidade com ordem de
publicacdo. Faca Parte: € o espaco onde o visitante pode efetuar seu cadastro para se tornar
um membro ou simpatizante da AARUI. E apresentada no centro da tela um formulério para
preenchimento, conforme a Figura 04. De posse das informacdes, 0s gestores da associacdo tém

a possibilidade de otimizarem suas a¢6es, com divulgacGes mais amplas e abrangentes.

Figura 04: Cadastro de pessoas

Fonte: Dados do autor (2015)

Redes Sociais: ¢ um espaco para divulgar os enderecos das redes sociais que a entidade
tiver, ampliando ainda mais as op¢fes de contato com o publico. No centro da pagina, sdo
destacadas as acdes. Serdo exibidas as duas a¢cdes mais recentes publicadas. Clicando no titulo

ou no link “leia mais”, abre-se a descricdo completa da referida acdo. Ainda, ao final, encontra-



se o link “Listas todas as Agdes” para acesso completo ao niimero total de agdes publicadas, o

que pode ser melhor contemplado observando o cédigo fonte da Figura 05.

Figura 05: Codigo Fonte exibicao Acles
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Fonte: Dados do autor (2015)

Pode-se observar na lateral direita um espaco para exibicdo das noticias que séo
destaques da AARUI. S&o apresentadas com o titulo em forma de link, uma breve descricdo e
uma opcdo de ler mais, caso o usuario tenha interesse em ler mais sobre a noticia. Sdo exibidas
as Ultimas quatro noticias inseridas. Para acesso as demais, encontra-se logo abaixo dessa
listagem um link “Todas as Noticias” que da acesso a listagem completa. Ainda na lateral
direita, abaixo das noticias, tem-se um espaco onde o publico pode enviar fotos que julguem
interessantes para publicar no site. Essas fotos sdo enviadas, ficando bloqueadas até serem

avaliadas pelo administrador.

Figura 06: Espagos Front-End
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Fonte: Dados do autor (2015)

No centro da péagina, na parte inferior, como pode ser visto na Figura 06, estdo
localizados trés espagos: o primeiro traz a listagem das Gltimas trés fotos enviadas pelos
visitantes e aprovadas pelo administrador. Clicando sobre a descricdo, é exibida a foto numa
tela modal. Caso interesse, também se tem um link que da acesso a todas as fotos enviadas; no
espaco do meio, exibe-se as opgOes de contato com a AARUI, com enderego, e-mail e telefone.
Ja ao lado, fica destacado o espaco com a relacdo de toda a diretoria, sendo destaque do campo

0 presidente, secretario e tesoureiro. Caso 0 visitante tenha interesse em saber quem compde



toda a diretoria, basta clicar em “Diretoria Completa”. Em todos os espagos que sao
apresentados noticias ou a¢des, basta o usuario clicar no link do canto inferior do destaque, na
opcao de ver mais, sendo exibida a informacdo em um espaco maior. Ao clicar no botédo de
acesso restrito (Figura 07), sera direcionado a area onde ele devera realizar a autenticacdo com
login e senha para conseguir ter acesso as informacgoes ali presentes. (Figura 08). Isso serve

para evitar que pessoas ndo autorizadas acessem a intranet e causem possiveis danos.

Figura 07 - Link com Acesso Restrito

Fonte: Dados do autor (2015)
O sistema usa sesses para gerenciar 0 acesso.

Figura 08: Tela de Login
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Fonte: Dados do autor (2015)

Ap06s informar seu login e senha, 0 usuério sera direcionado para a pagina da Intranet

(Figura 09), tendo acesso para manutengéo do sistema, dando acesso aos menus do sistema.

Figura 09 : Back-End: Tela Inicial Intranet
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Fonte: Dados do autor (2015)

Essa tela contém uma colegdo de menus que permitem que sejam feitos todos os ajustes
necessarios para a manutencdo do site, bem como o gerenciamento basico da entidade. Menu

Inicial: Retorna a tela principal da intranet. Menu Cadastros: se desdobra nas opc¢des Cidade,
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Entidade e Diretoria. Permite que sejam incluidos, alterados ou removidos dados relacionados
a estes itens. Menu Financeiro: se desdobra nas op¢Bes Entradas e Saidas. Nestes links se tem
acesso ao lancamento dos registros financeiros da entidade, como entrada de valores e despesas
pagas. Menu Pessoas: gerenciar os cadastros dos simpatizantes oriundos da tela de Front-End,
tanto das pessoas fisicas, como juridicas. Menu Imagens: se desdobra em duas opgdes; galeria
de fotos e aprovacdo de fotos dos visitantes. A primeira se refere & manutencéo dos albuns de
fotos, permitindo a inclusdo de novas imagens e albuns, bem como a manutencdo dos ja
existentes. A opc¢édo de aprovacao de fotos tem por objetivo permitir ou ndo a publicacdo das
imagens enviadas pelos visitantes. Menu Noticia: gerenciar as noticias exibidas no site. Além
das opcdes de inclusdo, alteracdo e exclusdo de noticias, tem-se a possibilidade de criar vinculos
com albuns de fotos e links apontando para enderecos de portais web e/ou envio de arquivos
para download. Menu Acé&o: area destinada para o0 gerenciamento das acfes que Sao
desempenhas pela entidade. Usuérios: controle de usuarios com gerenciamento de login e
senha de quem tem acesso a area administrativa (intranet) do site. Sair: desloga o usuario que
estiver logado no sistema, fazendo o sistema retornar para a tela de login. Na pagina Usuario,

pode-se observar usudrios ja cadastrados (Figura 10) e realizar um novo cadastro de usuario.

Figura 10: Tabela de Usuarios

Fonte: Dados do autor (2015)

Ao clicar em Incluir Usuario, o mesmo sera direcionado a area onde se encontram 0s

campos de preenchimento para realizar o cadastro do mesmo (Figura 11).

Figura 11: Inserir Usuario
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Fonte: Dados do autor (2015)
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Um diferencial dessa pagina é a funcdo de criptografar a senha para evitar que alguma
pessoa Mé intencionada acesse e altere informacdes. Essa funcdo pode ser vista na Figura 12.

Figura 12: Codigo Fonte: Criptografia

<zphp
dnclude ('sessao.php' ) s
7>
<Zphp
i (5 _GET['acao"]=="I"3){
include_once('conexao.php');

S_POSTL"nome"] 3

Snome =

$login = $_POSTL"login"];
$z=enha = $_POST['"senha'];
sconf_senha = 5 _POST['"conf_senha'];

$senha = mds(ssenha);

Fonte: Dados do autor (2015)

Na tela de Acdo (Figura 13), o usuério podera observar todas as a¢cdes cadastradas, e tem

a sua disposicao as possibilidades de alterar, excluir uma ac¢éo ou vincular um album a ela.

Figura 13: Acéo

Fonte: Dados do autor (2015)

Quando o usuario clicar na opcéo de Novo Registro, aparecera uma tabela com os dados
a serem preenchidos (Figura 14). No campo Agéo, deve ser preenchido com o nome da agéo a
ser realizada, nos campos de data, 0 usuario ira preencher com as datas de inicio e fim da

campanha, seguindo do local a ser realizada e a descrigdo da mesma.

Figura 14: Incluir A¢do

[ Incluir Acao

| Cadastrar Acac

Fonte: Dados do autor (2015)
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Caso 0 usuario queira, ele ainda tem a opcao de vincular um ou vérios albuns a uma
campanha, conforme Figura 15, ou seja, tem-se a possibilidade de criar um album de fotos de

determinada campanha e em seguida anexar esse album aquela acao.

Figura 15: Vincular Albuns

Vincular Albuns

Agao: Coleta de Lixo..

Fonte: Dados do autor (2015)

Na tabela Noticia (Figura 16) o usuario podera ver as noticias que estdo cadastradas,
tendo a opc¢do de filtro caso queira procurar por uma noticia, basta digitar alguma letra ou

palavra e clicar em buscar que sera filtrado por alguma noticia que contenha aqueles campos.

Figura 16: Tabela de Noticias

Fonte: Dados do autor (2015)

A tabela noticia possui alguns diferenciais, se observar no botdo “Novo Registro”
(Figura 17), é possivel encontrar além dos botfes de alterar e excluir, o botéo de link, o qual se
tem a opcdo de anexar um link ou arquivo junto a noticia, e também é possivel encontrar o

botdo do album, vinculando fotos a um album ja existente, da mesma forma que a Acéo.

Figura 17 - BotGes e Link e Galeria

- <= l:_:.:.f L1

Fonte: Dados do autor (2015)

Ao clicar em “Novo Registro” (Figura 18) encontra-se a tabela de preenchimento de

dados para o cadastro de uma nova noticia, a tabela Noticia Incluir (Figura 19).
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Figura 18 - Botdo Novo Registro

C—+

Y e e =it aras

Fonte: Dados do autor (2015)

Figura 19: Area de Cadastro de Noticias

| Cadastrar Noticia |

Fonte: Dados do autor (2015)

A tabela tem como campos de preenchimento, titulo da noticia, data, onde ja apresenta
a atual e o conteudo da noticia. ApGs o cadastro, a noticia sera publicada na pagina inicial do
site. Ao clicar no botdo imagem, sera apresentado as op¢oes de acessar a “Galeria de Fotos” ou,

acessar a area para a aprovacao das fotos enviadas pelos usuérios. (Figura 20)

Figura 20: Imagem

Aprovagio: Fotos Visitantes

Fonte: Dados do autor (2015)

Quando clicado na op¢ao “Galeria de Fotos”, o usudrio € direcionado até a pagina onde

ele pode criar uma nova galeria de fotos (Figura 21).

Figura 21: Galeria de Fotos

rea Restrita - Albuns & |m
|

Fonte: Dados do autor (2015)
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Nessa area, 0 usuario tem a possibilidade de criar um novo album, fazer alteracdo ou
excluir. Ao dar o nome para 0 album e clicar em “Criar”, o usuario tem a opg¢do de fazer o
upload das imagens e enviar multiplas imagens. Para o desenvolvimento da galeria foi adotado
um framework, ferramenta que auxiliou na criacdo do layout e no trabalho de criacdo da pagina.

Na area de confirmar o envio de fotos (Figura 22), o usuério é direcionado até uma
pagina onde € apresentada uma listagem das imagens que foram enviadas pelos visitantes.
Através de um check-box, o administrador do site podera selecionar os itens enviados e fazer a

aprovacao destes. Para facilitar, tem a possibilidade de visualizar a foto antes da aprovacao.

Figura 22: Aprovacao de Fotos

Noticia Agio Usuarios

Aprovagao Descrigao Data Envio Visualizar

Fonte: Dados do autor (2015)

Um dos principais objetivos do sistema é a facilidade que a populagdo tera para se tornar
um membro. Ao clicar na op¢do Faca Parte na tela principal, 0 usuério tera um espago para
preencher seus dados e efetuar seu cadastro, tornando-se um membro da AARUI. Apds isso, as

informacdes estardo disponiveis para o administrador conforme Figura 23.

Figura 23: Janela de cadastro de pessoas

Fonte: Dados do autor (2015)

Também é possivel que o administrador do site faca alteracfes em cadastros ou realize
algum cadastro diretamente pela Intranet, conforme a Figura 24.
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Figura 24: Tabela de Cadastro de Membros

Quero me inscrever...

Estado: Selecione ~]

Cidade: Selecions o estado [~]

Enwviar

Fonte: Dados do autor (2015)

Neste menu sdo apresentadas as tabelas do controle financeiro da entidade, que clicado,

leva o usuario até a pagina que lhe da duas op¢des, cadastro de entradas ou saidas (Figura 25).

Figura 25: Financeiro

Inicial Cadastros Financeiro Pessoas Imagens Noticia Agao Usuarios Sair

Financeiro

Fonte: Dados do autor (2015)

Entrada: quando o administrador escolher a opgao entrada, ficara a sua disposicéo para
observar um formulério (Figura 26) contendo a data, a pessoa que fez a doacéo, valor doado e

alguma observacdo. Tem-se a possibilidade de fazer alteracdes e exclusdes de registros também.

Figura 26: Entrada

Data Pessoa Valor Obs

Novo Registro

Q1 n/n/2015  Rafael Kénig 100.00 Doagio

Fonte: Dados do autor (2015)
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Tem-se a opcao de efetuar um novo registro, clicando na op¢éo, conforme Figura 27.

Figura 27: Cadastro de Entrada

| Cadastrar Entrada |

Fonte: Dados do autor (2015)

Saidas: a saida (Figura 28) tem como diferencial que ndo necessita o cadastro de uma
pessoa no preenchimento de suas informacdes, necessitando apenas o destino a qual foi enviado

o dinheiro, a data que isso foi feito e o valor investido.

Figura 28: Saidas

Destino Data Valor

Fonte: Dados do autor (2015)

O administrador ao clicar na opgdo Cadastros (Figura 29), tem a sua disposi¢do mais

trés opcdes de cadastros, que seriam as de Entidade, Cidade e Diretoria.

Figura 29: Cadastros

Cadastros Gerais

Fonte: Dados do autor (2015)

Entidade: espaco onde o administrador pode preencher os campos com as informac6es
relacionadas a AARUI, por serem informacdes que ndo véo ser alteradas com frequéncia e ndo
necessita a realizacdo de mais cadastros. Essa tabela tem uma caracteristica especial, permitindo

apenas a alteracao do contetdo ja publicado, caso haja alguma mudanca das informacoes.
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Figura 30: Entidade

Entidade

Fonte: Dados do autor (2015)

Cidade: permite a incluséo, alteracdo ou exclusdo de cidades. A base de dados ao ser
criado ja carrega, a partir de um script, todas as cidades e estados brasileiros. Basta selecionar

0 estado, que as respectivas cidades sdo exibidas, como demonstrado na Figura 31.

Figura 31: Cidade

0000600600:n

Fonte: Dados do autor (2015)

Para proceder com o cadastro de uma nova cidade, foi preciso trabalhar seu codigo
(Figura 32), mostrando os procedimentos realizados para armazenar os dados cadastrados nos
campos em variaveis e grava-los no banco de dados. O sistema conseguir puxar todas as cidades

através do estado, mas é possivel cadastrar uma nova, caso a mesma ndo esteja nos registros.

Figura 32: Cddigo Fonte

<zphp
dnclude('sessaoc.php');
dnclude_once('conexaoc.php');
=

<zph

SF(5_GET['acaoc'J=="I"'){

Scidade = S_POST[L"cidade']s
festado = $_POST["estado'l;

squery = "INSERT INTO cidade (cidade, cod_estado)
VALUES ('Scidade', 'Sestado’);";

SF(mysql_query (Squerylor die (mysql_error (33 £
header ("location: principal.php?url=cidade™);

E

else {
header ("location: princiapl.php?url=cidade_dincluir™);

k]

Fonte: Dados do autor (2015)
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Pelo fato da tabela cidade conter uma chave estrangeira que é o estado, foi preciso fazer
um tratamento especial (Figura 33) para que no momento em que o usuario for cadastrar seja
possivel encontrar o estado. O codigo funciona para selecionar a tabela Estado, codigo do
estado e o nome do estado ordenado pelo UF. Apo6s as informag6es no banco de dados serem
salvas em varidveis, 0 comando destacado por um retangulo é responsével por fazer com que o

nome do estado apareca na tela para o usuario.

Figura 33: Cadigo Fonte - Chave Estrangeira

<td width="104">Estado: </td>
<td width="348"><?php

$query_ass = "Select cod_estado, estado from Estado order by uf asc";
$resultado_ass = mysql_query(Squery_ass) or die (mysql_error(});

while ($reg_ass = mysql_fetch_assoc($resultado_ass)) {

sestado[] = array(

"estado" "text_normal" "estado"
" Selecione um Estado
<7php
foreach ($estado as $item) {
echo "<option value='{sitem[cod]}'>{$item[valor]}</option>";
3 2>

</td>

Fonte: Dados do autor (2015)

Diretoria: como a diretoria sofre alteracdes de tempos em tempos, esse espaco é
destinado a realizacdo de um novo cadastro informando data inicio e fim da gestdo e nome dos

componentes. Na Figura 34, o administrador consegue ver ao acessar esse espaco.

Figura 34: Diretoria

Fonte: Dados do autor (2015)

5 CONCLUSOES E CONSIDERACOES FINAIS

Com o sistema disponivel para acesso no dominio www.aarui.com.br sua divulgagao
comecou para alguns amigos por meio das redes sociais, e também a entidade, principal

interessada do projeto. Foram apontadas sugestdes para o sistema, mas nada que comprometa


http://www.aarui.com.br/
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o funcionamento. Até o presente, nenhum erro foi constatado, mas no momento em que ocorrer,
de imediato serd trabalhado para a solucdo e para manter o seu perfeito funcionamento.

Este estudo propds o desenvolvimento de um sistema web para o gerenciamento da
entidade AARUI, com o proposito de auxiliar no cadastro de novos associados por forma
voluntéria, diretamente via online, aproximando mais as pessoas. Além de ter a funcionalidade
de permitir o cadastro de noticias, a¢des, fotos de campanhas e fotos tiradas por populares. O
objetivo foi alcancado com o desenvolvimento do Sistema de Gerenciamento Web para a
Associacdo dos Amigos do Rio Uruguai de Itapiranga.

O sistema passou a ser desenvolvido apos levantamento dos requisitos necessarios para
seu desenvolvimento, em encontros e conversas com a diretoria, foram analisados e levantados
guestionamentos sobre as funcionalidades que poderiam ou ndo conter no sistema. Apds
informacBes mais concretas foi possivel dar inicio ao desenvolvimento, sendo assim possivel
atender a necessidade bésica da entidade.

Com aconcluséo do projeto, espera-se que ele possa atender as expectativas da entidade,
obtendo novos colaboradores para realizar as acGes e também que mais pessoas acabem
conhecendo a AARUI, conhecendo seu trabalho e suas acGes.

O desenvolvimento de um sistema de informacéo exige do desenvolvedor muito estudo
para que o sistema possa atender todas as necessidades propostas, uma vez que nem sempre
todos os requisitos sejam alcangados, novos podem surgir no decorrer do desenvolvimento,
necessitando que se haja alteraces no projeto, a fim de atender esses requisitos. O projeto
atingiu todos os requisitos propostos, mas no seu decorrer, novas ideias de requisitos adicionais
surgiram, algumas propostas pela diretoria da entidade e outras que se tornaram necessidade no
decorrer do projeto. Isso tudo para tornar 0 ambiente do sistema mais interativo com o publico
e também tornar o sistema mais funcional. Com o surgimento de novos requisitos e novas
necessidades futuras, o sistema ainda poderd ser implementado, deixando-o assim mais

interativo e mais funcional, buscando atender as necessidades da entidade.
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